
Аннотация к рабочей программе по курсу 

«Математика в играх и задачах» 4 класс 

 

Рабочая программа по  курсу «Математика в играх и задачах» для 4 класса составлена в 

соответствии с: 

 -  требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального 

общего образования, утверждёнными приказом Министерства образования и науки РФ от 

06.10.2009 №373 (с изменениями, утверждёнными приказом Министерства образования и 

науки РФ от 17.12.2010 № 1897); 

-  с учетом  Положения о структуре, порядке разработки и утверждения рабочих программ 

по общеобразовательным предметам МБОУ «ООШ №3», утверждённого приказом № 176 

от 01.09.2016.  

Цель: развитие математического образа мышления и творческих способностей учащихся.   

 

Задачи:  

_    расширять кругозор учащихся в различных областях математики; 

 учить правильно применять и использовать математическую терминологию и 

символику; 

 обучать решению нестандартных задач; 

 развивать плоскостное и пространственное воображение учащихся, абстрактное и 

логическое мышление, произвольное внимание; 

 способствовать продвижению учащихся в общем развитии; 

 воспитывать неординарную личность с нестандартным мышлением. 

 


